Петров, М. Н.   Компьютерная графика [Текст]  : [учеб. пособие для вузов по направлению подгот. дипломир. специалистов "Информатика и вычисл. техн."] / М. Н. Петров, В. П. Молочков. - 2-е изд. - СПб. : Питер, 2006.
Содержание
Предисловие


17
Кому адресована эта книга

17
Содержание книги

17
Как составлена книга

19
Часть I. Базовые основы компьютерной графики

19
Часть II. Растровая графика    
,  .
20

Часть III. Векторная графика

21
Часть IV. Фрактальная графика

21
Содержание компакт-диска

22

Используемые в книге обозначения

22

От издательства

23

Введение в компьютерную графику

24
Графика, дизайн, верстка

24

Компьютерная графика и решаемые ею задачи

25

Как создаются цифровые изображения

26

Разновидности компьютерной графики

26

Часть I. Базовые основы компьютерной графики
Глава 1. Компьютер для работы с графикой     

34
Предварительные замечания о средствах ввода и вывода изображений ...
34

Структура и комплектация компьютера

35

Системный блок

36

Корпус

37

Материнская (системная) плата

37

Шины и интерфейсы

38

Центральный процессор (CPU)

41
Оперативная память

44

Накопители на гибких дисках

47

Жесткий диск

47

BIOS

50

Блок питания

50

Манипуляторы

51
Клавиатура

53

Графическая система компьютера

54

Мониторы
  .
54

Видеокарта

64

Видеобластеры

67

Периферия

67

Принтеры

68

Плоттеры

70

Модемы    

71
Звуковые карты

71
Устройство для чтения компакт-дисков    .  ,

72

Устройства для записи компакт-дисков (CD-RW)

73

Увлекательный мир DVD

73

Kodak CD-PROM

73

Устройства ввода графических данных

74

Сканеры    

74

Секреты графических планшетов (дигитайзеров)    

80

Цифровые фотоаппараты

83

Заключение

84

Основные выводы

85

Контрольные вопросы

86

Глава 2. Основы работы с цветом
88
Введение
88

Основные понятия теории цвета
88

Элементы цвета    
89

Свет и цвет
90

Излученный и отраженный свет
91
Спектральные характеристики отражения и пропускания
93

Яркостная и цветовая информация
94

Цвет и окраска
.
95

Характеристики источника света
95

Особенности восприятия цвета человеком
102

Колбочки и палочки
103

Спектральная чувствительность глаза к яркости
106
Немного о субъективности в ощущении цвета
108

Спектральная чувствительность наблюдателя
110

Цветовой и динамический диапазоны
111
Основные выводы
'...
112

Контрольные вопросы    
113
Глава 3. Цветовые модели, системы соответствия Цветов и режимы
114
Введение
114

Цветовые модели
115

Понятие цветовой модели
115

Типы цветовых моделей

116
Способы описания цвета

116
Аддитивные цветовые модели

117
Некоторые специальные термины

119
Почему RGB-модель «нравится» компьютеру?    

121
Ограничения RGB-модели


123
sRGB — стандартизированный вариант RGB-цветового пространства
124

Субтрактивные цветовые модели

125
Красящие вещества

127

CMY и CMYK     

127

Различие в механизмах формирования цветов в RGB- и CMY-моделях
128

Ограничения CMYK-модели     

129

Возможности расширения цветового охвата CMYK

132

Перцепционные цветовые модели

133
Цветовая модель HSB

134

Достоинства и ограничения HSB-модели

138
Выводы

138
Системы соответствия цветов и палитры

139
Системы соответствия цветов

139

Назначение эталона

140

Палитры

141
Цветовые режимы    
'

149
Режим черно-белой графики

150

Режим Grayscale (Градации серого)

153

Режим Duotone (Дуплекс)
  .  .  .,.

155

Режим RGB Color

156

Режим Paletted (Палитра)

158
Режим CMYK Color    

165

Режим Lab Color

166

Режим Multichannel (Многоканальный)

166
Режимы NTSC RGB и PAL RGB    

166
Основные выводы

166
Контрольные вопросы    

168
Глава 4. Измерение, калибровка цвета и управление цветом .   .   169
Проблема метрологии цвета   .

169

Система спецификаций

170

Колориметрические системы

170
Цветовая система RGB M КО

171
Цветовая модель XYZ

173

Модель xyY — нормированный вариант модели XYZ

174

Возможности практического применения цветовой системы МКО   ...
177

Цветовое пространство Lab

179

Системы управления цветом

182
От теории к практике

182
Функции системы управления цветом

185
Принципы построения систем управления цветом

186
Организация процесса управления цветом
193

Инструментальные средства измерения цвета
194

Создание цветовых профилей для устройств обработки

и воспроизведения цвета
195

Примеры практической реализации управления цветом   .
202

Реализация управление цветом в Adobe Photoshop 7
202

Управление цветом в CorelDRAW 11     
215

Перспективы использования CMS
221
Основные выводы
223

Контрольные вопросы    
224

Глава 5. Все о разрешении и графических форматах
225
Разрешение    
226

Два аспекта разрешения
228

Пространственное разрешение
228

Яркостное (цветовое) разрешение   .
229

Связь размера изображения с обоими типами разрешения
230

Входное разрешение
231
Ввод изображения с помощью сканера
231
Дискретизация    
 232

Кодирование
233

Технология сканирования
233

Цветовое разрешение (глубина цвета)
_
235

Оптическое и интерполяционное разрешение    
235

Динамический диапазон
236

Определение размера изображения на этапе ввода (оцифровки)    .  .  .  238

Выбор разрешения и размера сканируемого изображения
238

Ввод изображения с помощью цифровой камеры
239

Выходное разрешение
241
Разрешение монитора    
241
Особенности формирования физического размера изображения

в растровом и векторном редакторах
242

Изменение разрешения и размеров изображения
245

Способы интерполяции
245

Resampling с фиксированным разрешением
246

Resampling с переменным разрешением
250

Разрешение принтера
252

Растрирование и линиатура
253

Взаимосвязь разрешений различных устройств настольной издательской системы
262

С каким разрешением сканировать для печати?
263

Сканирование для электронных публикаций и веб-дизайна    
264

Форматы графических изображений
264

Растровые форматы
265

Универсальные и векторные графические форматы    
281
Основные выводы
285

Контрольные вопросы    
286

Часть II. Растровая графика

Глава 6. Введение в растровую графику

288
Введение

288

Средства для работы с растровой графикой

290

Источники получения растровых изображений

290

Инструментальные средства растровых редакторов

291
Инструменты выделения. Каналы и маски

292

Взаимосвязь понятий маски и выделения

293

Маска и понятие альфа-канала

294

Инструменты выделения и маскирования

296

Ретушь

300

Инструменты локального ретуширования

301
Фильтры для ретуши

302

Гистограммы

302

Какую информацию можно почерпнуть из гистограммы

304

Светлые, темные и нормальные изображения    

305

Тоновая коррекция изображения

306

Уровни (Levels)    

307

Кривые
.311

Яркость/Контраст

316

Цветовая коррекция и цветовой баланс

319

Цветовой баланс

320

Цветовой тон/Насыщенность

322

Фильтры (Plug-ins) и спецэффекты (Effects)

328

Алгоритм, используемый для создания специальных эффектов    ....
330

Работа со слоями

333

Монтаж изображений (коллажи)

336

Преимущества и недостатки растровой графики

337

Достоинства .  .  .

337

Недостатки

337

Обзор растровых графических редакторов

338

Paint Shop Pro

338

PhotoDraw 2000

339

Основные выводы

340

Контрольные вопросы

343

Глава 7. MS Paint

344
Введение

344

Начальные сведения о программе Paint

345

Запуск MS Paint

345

Выход из программы

346

Справочная система MS Paint

346

Вход в справочную систему

346

Вкладка Содержание

346

Как использовать Указатель или Поиск

347

Интерфейс графического редактора MS Paint

349

Рабочая область и полосы прокрутки

351

Строка заголовка


351
Строка меню    

351
Палитра

352

Строка состояния

354

Панели инструментов

354

Основные способы создания и открытия изображений

362

Создание новых изображений    

362

Операции с цветом

364

Конвертирование цветных изображений в черно-белые

364

Определение цвета

364

Выбор цвета (пипетка)

366

Обращение цветов

366

Рисование изображений

367

Линия

367

Использование стандартных графических примитивов

368

Кривая

371
Трансформация изображений

372

Отражение и поворот


372

Растяжение и наклон    .

372

Работа с текстом

375

Редактирование изображений. Технология OLE

377

Копирование, удаление, перемещение

377

Технология OLE

378

Практическое применение MS Paint
  .
380

Графические алгоритмы прикладных задач

385

Подготовка к созданию прозрачных изображений

386

Чем отличается редактор MS Paint от профессиональных растровых редакторов?

388

Основные выводы

390

Контрольные вопросы
.  .  .  .
391
Глава 8. Adobe Photoshop

392
Введение

392

Интерфейс

394

Строка меню

395

Строка состояния

396

Палитры

396

Панель инструментов

400

Панель свойств

401
Контекстное меню Adobe Photoshop    

401
Начало работы. Основные параметры изображения
403

Диалоговое окно Image Size (Размер изображения)
403

Резюме и советы: инструменты для рисования
409

Инструменты выделения
411
Примеры создания выделений
412

Резюме и советы: инструменты для создания и преобразования выделения
418

Формирование выделений с помощью контуров
419

Маски (Masks)    
;
430

Резюме и советы: Быстрая маска
  434

Работа с текстом в Photoshop 7.0 .
435

Разновидности текста
.....'
436

Панель свойств инструмента Туре (Текст)     
436

Инструмент Warp Text
439

Резюме и советы по работе с текстом в Adobe Photoshop
442

Способы русификации продуктов Adobe (Советы)
442

Способ первый. Русские Unicode-шрифты в Photoshop 5.0
443

Способ второй    
443

Способ третий. Patch для работы с кириллицей в Photoshop 6.0 и ImageReady 3.0
443

Способ четвертый
443

Инструменты ретуши и изменения экспозиции (тонирования)
445

Инструмент Штамп (Stamp)
446

Инструменты группы Healing Brush
-
446

Инструменты группы Blur
447

Инструменты тонирования (Dodge)
 448

Резюме и советы: дополнительные инструменты, используемые
для ретуширования и тонирования изображений
449

Выполнение компьютерной ретуши фотоизображений
453

Резюме и советы: ретушь фотографий в Adobe Photoshop
459

Цветная ретушь изображений. Приемы коррекции цвета
461
Примеры цветовой коррекции изображений
464

Практикум по ретуши и цветовой коррекции
467

Резюме и советы: инструменты коррекции изображения в Adobe Photoshop
468

Слои — основа Photoshop
469

Типы слоев
471
Работа со слоями. Использование палитры Layers (Слои)    ....... 473

Резюме и советы: слои в Photoshop
483

Фильтры
485

Основные выводы
489

Контрольные вопросы
491
Часть III. Векторная графика
Глава 9. Введение в векторную графику
494
Введение
494

Средства создания векторных изображений
495

Плюсы и минусы векторной графики
497

Достоинства векторной графики
497

Недостатки векторной графики
498

Особенности терминологии    
499

Структура векторной иллюстрации
500

Математические основы векторной графики
502

Элементы (объекты) векторной графики
504

Линии
504

Кривые Безье
506

Узлы (Опорные точки)
  507

Примитивы (Формы)     
520

Атрибуты объекта — заливка и обводка
523

Комбинированные объекты
527

Группировка объектов
528

Объединение объектов
528

Использование составных контуров
529

Терминология, используемая в методах построения комбинированных объектов
533

Текстовые объекты
533

Шрифты
533

Форматы шрифтовых файлов
534

Атрибуты символа
540

Применение к текстовым объектам специальных эффектов
548

Резюме
548

Основные выводы
549

Контрольные вопросы    
550

Глава 10. Что такое Хаrа X
   551
Введение
551
Хаrа — «биографическая» справка
552

«За», или Чем Хаrа очаровывает своих поклонников
552

«Против», или Нет в мире совершенства
554

Примеры изображений, выполненных в Хаrа X
555

Главное окно программы Хаrа X
555

Строка меню     
556

Панели управления
557

Предварительные выводы
567

Приемы создания и редактирования простейших объектов в Хаrа X
567

Базовые операции по редактированию кривых
567
Работа с текстом

573

Применение специальных эффектов

574

Особые инструменты программы

579

Инструмент Blend

579

Упражнения на создание перетекания    

579

Заливка и прозрачность

583

Интегрированный пример. Визитная карточка (Buziness card)    ......
586

Инструментальные средства для работы с цветом

592

Некоторые возможности Хаrа Х для Интернета

593

Оптимизация цветовой палитры изображения

593

Панель управления GIF Animation

594

Фильтры (Plug-ins) и эффекты (Effects)

605

Настройка Хаrа X для работы с фильтрами  . . .

606

Примеры работы в Хаrа для закрепления пройденного

609

Линии

609

Заливки для фигур    

611
Основные выводы

611
Контрольные вопросы    .

612

Глава 11. Векторный редактор CorelDRAW
613
Введение
613

Достоинства CorelDRAW
614

Недостатки CorelDRAW
615

Резюме
615

Требования к системным ресурсам
616

Комплект поставки
616

Интерфейс программы
.617

Знакомство с главным окном CorelDRAW 11    
618

Строка меню    
618

Окно документа
619

Рабочая страница
620

Линейки
620

Панели инструментов
621
Экранная палитра цветов  .  .
631
Навигатор

  .  632

Строка состояния
633

Пристыковываемые окна (dockers)
633

Выводы
634

Примеры использования инструментов
634

Рисование и редактирование прямоугольников
634

Рисование и редактирование эллипсов
637

Построение многоугольников и звезд
641
Рисование спиралей и сеток
643

Построение фигур специальной формы
644

Обрезка и стирание кривых
646

Примеры управления объектами
649

Выделение объектов
649

Копирование и клонирование объектов
652

Применение специальных эффектов
653

Имитация перспективы
653

Эффект ореола
654

Экструзия
655

Использование линз
659

Фигурная обрезка
662

Интерактивное перетекание
664

Интерактивная прозрачность
666

Использование огибающих
669

Искажение объектов    
'
673

Художественные средства

674

Инструмент Artistic Media
675

Применение фильтров    
681

Работа с текстом
684

Инструмент Text (Текст) .  .  .
685

Панели инструментов Text и Property Bar: Editing Text    
686

Фигурный текст
688

Размещение текста вдоль заданной кривой    
693

Работа с простым текстом
698

Практикум по работе с текстом
705

Выводы
707

Конвертирование растровых изображений в векторные
707

CorelDRAW и Интернет
711
Электронный учебник
713

Основные выводы
714

Контрольные вопросы    
715

Часть IV. Фрактальная графика

Глава 12. Особенности фрактальной графики и графические редакторы для работы с ней
718
Введение

718

Алгоритмы фрактального сжатия изображений

721
Обзор основных фрактальных программ   .  .

721
MetaCreations Art Dabbler

723

Главное окно программы Art Dabbler

724

Необходимые технические средства

727

Возможности Tutors

727

Corel Painter 8.0

728

Введение. Что представляет собой программа Painter

728

Необходимые системные ресурсы

730
Палитры
738
Работа с кистями
750
Техника рисования в Corel Painter 8.0
764
Программа учебного курса «Цифровая живопись»
779
Основные выводы
780
Контрольные вопросы    

782
Глоссарий     
783
Алфавитный указатель
799
